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Au cours de cette leçon, vous avez appris à déterminer le voisinage
d'objets géographiques au moyen d'un certain nombre de critères. Il est
important de se demander si les données avec lesquelles on travaille
sont plutôt adaptées à un noyau fixe ou à un noyau variable. Et dans le
cas où on travaille avec des polygones, quel ordre de contiguïté il faut
utiliser? La définition du voisinage détermine le schéma de pondération
spatiale et cette détermination du schéma de pondération spatiale est une
étape clé dans l'évaluation de l'auto-corrélation spatiale. Cette étape, elle
vous permet de circonscrire la zone dont le comportement sera comparé
avec celui de chaque objet géographique. Et c'est cette comparaison qui
est effectuée en calculant la corrélation entre la distribution de la
variable d'intérêt pour chaque objet et la distribution de la moyenne de
cette variable dans le voisinage de chaque objet. C'est le I de Moran.
Finalement, pour estimer la significativité de cet indice vous avez appris
comment générer des permutations aléatoires, avec l'aide de la méthode
de Monte Carlo.
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