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https://cede-webapps.epfl.ch/video-sequence-search/?csv=fr_SIGc2-1
https://mediaspace.epfl.ch/media/0_2d62m84x
https://mediaspace.epfl.ch/media/0_2d62m84x

Voila ! Dans cette lecon, nous avons donc vu divers aspects liés a
l'architecture  client/serveur d'abord de facon générale puis
spécifiquement dans le monde SIG, avec notamment les protocoles
d'échange basés sur le logiciel ODBC qui permet en fait de transmettre
des requétes SQL du client vers le serveur et ensuite de récupérer les
données sélectionnées au niveau du serveur de données et le protocole
HTTP qui permet d'envoyer des requétes HTTP paramétrées soit vers un
serveur HTTP soit vers des géoservices type WMS, WFES. Nous avons
également ensuite vu de maniére un peu plus spécifique les bases de
construction d'une page HTML et puis comment on pouvait enrichir le
HTML avec du JavaScript pour fabriquer des interfaces web SIG. Et
finalement, nous avons vu un petit exemple de comment concrétement
on pouvait développer le code JavaScript pour aller en direction d'une
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cartographie interactive sur le web.
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