
fonction
fichier

matrice

figure

exemple

programme variable

vecteur

n
o
m
b
r
e

définir

s
c
r
i
p
t

ellipse

utiliser

l'utilisateur ensuite

dessiner

commande
mettre

entrée

égal

ligne

veux

point

choix

axe

taille
donner

sortie

O
c
t
a
v
e

é
c
r
i
r
e

veut

entre

sauvegarder

cas

plusieurs ellipses

défini

qu'est

deuxième

demande

prendre

précisionparamètre

définie

valeur

nom

é
l
é
m
e
n
t

première

juste

nettoyer

charger

maximum
programme principal

suite

disposition

toute
nouveau

aimerait

b
o
u
c
l
e

minimum

MATLAB

appelle

égale

limite

temps

graphique

petit

dessiner toutes

p
o
s
s
i
b
i
l
i
t
é

besoin

prends

q
u
e
l
q
u
e
 
c
h
o
s
e

pouvoir
volume

rayon

donnée

sauvegarde

l'intérieur

coordonnée

moment

changer

colonne

opération

c
a
r
a
c
t
è
r
e

bien

grand

somme

centre

abord

écrit

afficher

symbole

commentaire

dessin

pouvez

faudra

se

Voici

sinus

plot

exécuter

erreur
Pi

demander

possible

problèmecourbe

bloc

chose

a
v
e
z

nouvelle

simplement

obtiens

m
u
l
t
i
p
l
i
c
a
t
i
o
n

dernière

n'y

vrai

p
o
i
n
t
 
v
i
r
g
u
l
e

logiciel

a
p
p
e
l
e
r

place

m
e
t
s

vraiment

a
l
g
o
r
i
t
h
m
e

chaîne

d
'
a
u
t
r
e

norme

test

sortir

plutôt

fenêtre

défaut

e
x
p
l
i
q
u
e
r

d
e
s
c
r
i
p
t
i
o
n

fin

format

d
é
d
i
é

rien

simple

regarder

directement

environnement

virgule

façon

m
a
t
h
é
m
a
t
i
q
u
e

documenter

surface

décrire
faux

dessiner l'ellipse

f
a
c
i
l
e répertoire

certaines

help

plusieurs

espace

a
u
r
a

r
é
s
u
m
é

d'une

calcul

allons d'abord

construction d'un

choix numéro
axes principaux

rapport aux

l
'
a
i
d
e

voyez

existe

travail
savoir

clé

crochets rajouter

vérifierrésultat

input

partie

l'écran

numéro

hélice

conditions

switch

développement

septième

vecteur ligne

dernier cours

d'un petit

p
e
t
i
t
 
p
r
o
g
r
a
m
m
e

d'abord définir

f
o
n
c
t
i
o
n
n
a
l
i
t
é
s
 
r
e
q
u
i
s
e
s

p
e
r
m
e
t
 
e
n
s
u
i
t
e

i
m
p
l
é
m
e
n
t
e
r
 
B
i
e
n

structurer dès

p
e
r
m
e
t
 
d
'
o
r
g
a
n
i
s
e
r

p
l
u
s
i
e
u
r
s
 
t
â
c
h
e
s

temps claires

écrire Voici

a
i
m
e
r
a
i
t
 
é
c
r
i
r
e

l'utilisateur parmi

parmi sept

sept possibilités

Search MOOC Video

1

https://cede-webapps.epfl.ch/video-sequence-search/?csv=fr_MATLAB-2
https://mediaspace.epfl.ch/media/0_ze4uvp9m
https://mediaspace.epfl.ch/media/0_ze4uvp9m


Nous voici au dernier cours. Il est dédié à la construction d'un petit
programme. Nous allons d'abord définir les fonctionnalités requises, ce
qui nous permet ensuite de décrire les fonctions qu'il faut implémenter.
Bien le structurer dès le début nous permet d'organiser le
développement en plusieurs tâches qui sont en même temps claires et
faciles à écrire. Voici la description du programme qu'on aimerait écrire.
Ce programme doit donner le choix à l'utilisateur parmi sept possibilités.
La dernière, la septième, c'est de sortir du programme. La première,
c'est expliquer le programme lui-même, donc on aimerait que
l'utilisateur puisse lire tous les choix qu'il a à disposition. La deuxième,
c'est de définir les limites de la figure : on aimerait avoir une figure et
dans cette figure dessiner une ou plusieurs ellipses. Donc, l'étape
numéro 2, c'est définir les limites de la figure : le x maximum, le y
maximum, le x minimum, le y minimum. Le choix numéro 3 est de
dessiner une ellipse définie par l'utilisateur. Une ellipse est définie par
son centre et par ses axes principaux. C'est ce que l'utilisateur devra
rentrer avant de pouvoir dessiner l'ellipse.
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Le quatrième choix, c'est de charger le fichier des ellipses et de dessiner.
Donc, qu'est-ce que c'est? On met à disposition un fichier avec plusieurs
ellipses à l'intérieur, il faut charger ce fichier dans une matrice et ensuite
dessiner toutes les ellipses. Le cinquième choix, c'est pour demande la
précision du dessin. On a vu que pour dessiner une courbe, il faut
donner quelques points, et puis on peut dessiner. Donc, on demande à
l'utilisateur de définir la précision. Par défaut, on va dire qu'on utilise
200 points. Et le sixième choix, c'est de nettoyer la figure. Donc, en
résumé, ce programme devra offrir la possibilité à l'utilisateur de définir
plusieurs ellipses, de les dessiner toutes sur la figure définie et de
nettoyer de temps en temps cette figure s'il veut recommencer. Par
rapport aux consignes, il faut bien organiser son programme, il faut
sauvegarder le programme principal dans un script, ce qui nous permet
d'appeler plusieurs fonctions, utiliser des fonctions dans un fichier et
documenter les fonctions et le programme principal.
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