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Concepts (extraits des sous-titres générés automatiquement) :

Spécificités des constructeurs. Nom de la classe. Déclaration de la classe. Partie publique.
Exemple de départ. Constructeurs de la classe. Construction de chaque instance de la
classe. Seul constructeur. Attributs hauteur. Programmeurs utilisateurs de la classe.
Déclaration de chaque instance. Paramètres différents. Valeurs initiales. Définition du
constructeur. Choix du programmeur de la classe.
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Voilà pour les spécificités des constructeurs. Cependant, comme les autres
méthodes, les constructeurs peuvent être surchargés
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et éventuellement avoir des valeurs par défaut pour leurs paramètres. On y
reviendra un peu plus tard mais c'était simplement pour vous dire dès maintenant
qu'il n'y a pas un seul constructeur puisqu'ils peuvent être surchargés. On peut
avoir plusieurs constructeurs qui ont le même nom, le nom de la classe mais avec
des paramètres différents. On parle *des* constructeurs de la classe. Revenons
maintenant à notre exemple de départ où on va par exemple déclarer un seul
constructeur, comment ceci s'écrirait concrètement ? On aurait la déclaration de la
classe, classe « Rectangle » avec toujours les attributs en privée et puis, dans la
partie publique puisque le constructeur doit être utilisé par les programmeurs
utilisateurs de la classe et doit donc être accessible. Il est donc dans l'interface. On
aurait donc ici un constructeur qui a donc le même nom que le nom de la classe ici
et qui a pour but d'initialiser les attributs hauteur et largeur en recevant des
paramètres « h » pour l'affecter à la hauteur et « L » pour l'affecter à la largeur.
Dans la partie publique ici, on a le prototype et la définition du constructeur puis
ensuite, on aurait toutes les autres méthodes qu'on avait décidé d'avoir dans
l'interface. A noter que du fait qu'on a maintenant un constructeur, on va pouvoir
passer les valeurs initiales lors de la construction de chaque instance de la classe «
Rectangle ». Il n'est donc pas forcément nécessaire

https://mediaspace.epfl.ch/media/0_gbjnebq8?st=13


notes

résumé

1m 37s

page 5/7  -  W12-01-constrintro-CPP-pt3

de garder maintenant des accesseurs, des modificateurs à chacun des attributs.
C'est un choix du programmeur de la classe « Rectangle » de décider si oui ou non,
on peut ensuite encore modifier ces attributs hauteur et largeur ou si simplement la
valeur initiale suffit. Voyons maintenant comment les constructeurs sont appelés.
On a dit qu'ils étaient appelés automatiquement lors de la déclaration de chaque
instance, mais comment passer les paramètres ?
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Pour passer les paramètres, il suffit simplement, lors de la déclaration d'une
instance d'une certaine classe, de mettre entre parenthèses ici les différentes
valeurs que l'on va passer comme arguments aux paramètres du constructeur
correspondant. Par exemple, dans la classe « Rectangle », où l'on avait un
constructeur avec deux paramètres,
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on va passer ici lors de la déclaration de l'instance « r1 » de la classe « Rectangle »
entre parenthèses deux valeurs pour les paramètres donc respectivement hauteur
et Largeur du constructeur que l'on avait déclaré précédemment. que l'on avait
déclaré précédemment.
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