
Support de cours

Cours:

Introduction à la programmation orientée objet (en C++)

Vidéo:

W12-01-constrintro-CPP-pt5

Concepts (extraits des sous-titres générés automatiquement) :

Nom d'attribut. Nom de paramètre. Attribut largeur. Paramètres hauteur. Mot hauteur.
Ambiguïtés de noms. Paramètre l. Dernière séquence vidéo. Séquence introductive.
Problèmes de masquage. Constructeur de copies. Section d'initialisation. Attribut hauteur.
Mot largeur. Paramètre largeur.

vers la recherche de séquences vidéo
(dans Introduction à la programmation orientée objet (en C++).)

vers la vidéo
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A noter ici un complément, maintenant on a, du coup, comme ici on a forcément un
nom d'attribut et ici forcément un nom de paramètre puisqu'on va passer un
paramètre à un attribut, de la même façon ici un attribut largeur et le paramètre L, il
n'y a plus de problèmes de masquage et d'ambiguïtés de noms et on pourrait tout à
fait nommer ici nos paramètres hauteur et largeur et écrire quelque chose comme
ici, « hauteur(hauteur), largeur(largeur) » Il n'y a plus du tout d'ambiguïtés ici. Ce
mot hauteur fait bien référence à l'attribut hauteur alors que ce mot hauteur est
forcément ici un paramètre, une valeur reçu de l'extérieur de la même façon, ce mot
largeur ici fait forcément référence à l'attribut largeur et ce mot largeur ici fait
forcément référence ici au paramètre largeur. C'est donc une syntaxe que l'on peut
rencontrer dans plusieurs constructeurs dans plusieurs programmeurs écrits de
cette façon-ci en donnant le même nom aux paramètres que le nom aux attributs
qu'ils doivent initialiser puisque dans la section d'initialisation, il n'y a plus
d'ambiguïtés, il n'y a plus de masquage.
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Voilà ceci termine cette séquence introductive sur les constructeurs en général. Il
nous reste encore plusieurs choses à vous raconter comme par exemple, ce qu'est
le constructeur par défaut. Là, il n'y a qu'un constructeur par défaut on dit bien le
constructeur par défaut et puis vous parler aussi du constructeur de copies et enfin,
dans une dernière séquence vidéo, voir ce qui se passe lorsque l'on a terminé
d'utiliser l'objet ; qu'est-ce qui se passe en fin de vie de l'objet. en fin de vie de
l'objet.

https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3mqrig2h?st=85

	notes: 
	summary: 
	1: 
	notes: 
	summary: 

	2: 
	notes: 
	summary: 



