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Constructeurs par défaut en G++
(Partie 3)

Introduction & la programmation orientée objet (en C++)
Jean-Cédric Chappelier, Jamila Sam et Vincent Lepetit
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Constructeur par défaut : autre exemple

Nous venons de voir qu'un constructeur par défaut est un constructeur notes
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Constructeur par défaut : autre exemple

Autre facon de faire : regrouper les 2 premiers constructeurs
les valeurs par défaut des paramétres :

/{ DEUX constructeurs domt le constructeur par défaut
Rectangle(double ¢ = 1.0) : hauteur(c), largeur(2.0=c)
{}

/f 3éme constructeur
Heclanglefdnuble h, double L) : hauteur(h), largeur{L]
{}

en utilisant

Redmimegfl N7

| ) b
() g

EPFL

gue l'on peut invoquer sans fournir aucune valeur d'initialisation. C'est le cas des
constructeurs qui ont une liste de parametres vide. C'est aussi le cas des
constructeurs dont tous les paramétres auraient une valeur par défaut. En voici un
exemple. Comme pour des fonctions ou des méthodes quelconques, un
constructeur peut parfaitement avoir des valeurs par défaut pour certains de ces
paramétres, voir tous. Ce constructeur est un constructeur par défaut car tous ces
parametres ont une valeur par défaut. Petite parenthése de rappel, une valeur par
défaut est une valeur que I'on peut associer a un paramétre selon cette syntaxe
dans le prototype de la fonction ou de la méthode. Lorsqu'une méthode ou une
fonction a une valeur par défaut, cela veut dire que I'on peut invoquer la méthode ou
la fonction sans fournir la valeur. Dans ce cas I3, c'est la valeur par défaut qui est
prise. Donc ici, treés concrétement, si je fais une déclaration d'un rectangle comme
ceci, comme je n‘ai fourni aucune valeur d'initialisation, on va chercher dans la
classe un constructeur par défaut. C'est celui-ci car il est possible d'invoquer ce
constructeur sans lui fournir de valeur, dans ce cas la il va prendre 1. Ce qui veut
dire concrétement, que I'on va construire grace a cet appel, un rectangle dont la
valeur pour le champ hauteur serait la valeur ici donnée par défaut, c'est a dire 1. Et
dont la valeur pour le champ largeur vaudrait deux fois cette valeur par défaut a
savoir 2. Vous noterez au passage que le fait d'utiliser des valeurs par défaut pour
les paramétres nous a permis d'écrire en un seul constructeur les deux
constructeurs que nous avions ici a I'étape précédente. On écrit en un seul ce
constructeur, invocable sans aucune valeur,
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Constructeur par défaut : autre exemple

Autre fagon de faire : regrouper les 2 premiers constructeurs en utilisant

les valeurs par défaut des paramétres :

/{ DEUX constructeurs domt le constructeur par défaut
Rectangle(double ¢ = 1.0) : hauteur(c), largeur(2.0=c)

{}

// 3éme constructeur

Rectangle(double h, double L) : hauteur(h), largeur(L)

{}
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et celui-ci qui est invocable avec une valeur.
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Constructeur par defaut par defaut

Si aucun constructeur n'est specifie, le compilateur genere automatiquement une
version minimale du constructeur par defaut

qui :
» appelle le constructeur par defaut des attributs objets.
» laisse non initialisés les attributs de type de base.

Ce constructeur peut en effet parfaitement étre invoqué de la fagon suivante. On notes
déclare une variable, mais cette fois-ci on précise une valeur autre que la valeur par
défaut. Ce qui veut dire qu'on ne veux plus garder la valeur par défaut On utilise le
constructeur a un parameétre mais au lieu d'avoir la valeur par défaut pour C, on
veut la valeur 5. On peut invoquer ce constructeur aussi bien selon cette syntaxe
gue celle-ci. Vous savez donc maintenant ce qu'est un constructeur par défaut.
Intéressons-nous au deuxiéme point de la séquence a savoir : Que se passe-t-il si
une classe ne contient aucun constructeur explicitement programmé ? En fait,
l'initialisation d'un objet est quelque chose de tellement important que I'on ne peut
pas s'en passer du coup C++ méme si vous ne précisez aucun constructeur dans
une classe va en fournir un de base automatiquement généré. Ce constructeur par
défaut, qui ne requiert aucune valeur d'initialisation, qui est automatiquement
généré, est ce que I'on peut appeler un constructeur par défaut par défaut. Il est
fournit par défaut si on ne fournit aucun constructeur dans la classe et c'est
évidemment un constructeur par défaut puisqu'il n'attend aucune valeur
d'initialisation. Que va faire concrétement le constructeur par défaut par défaut ? Il
va initialiser les attributs. Si ces attributs sont des objets alors pour les initialiser, il
va utiliser les constructeurs par défaut associés a ces objets. Par contre si les
attributs sont de type de base, ils resteront non initialisés. Prenons un exemple
concret. Imaginons que j'écrive une classe Rectangle qui aurait pour attribut largeur
et hauteur, de type de base comme tout a I'heure. On peut imaginer que ce
rectangle, on souhaite lui associer un autre attribut qui serait cette fois un objet qui
permettrait
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Constructeur par défaut par défaut cPrL

Si aucun constructeur n'est specifie, le compilateur genere automatiquement une
version minimale du constructeur par defaut

qui :
» appelle le constructeur par defaut des attributs objets.
» laisse non initialisés les attributs de type de base.

de modéliser par exemple la position du rectangle sur un écran par exemple. Si je notes
procéde a la déclaration d'un rectangle qui serait codé de cette fagon. C'est
possible, méme s'il n'y a aucun constructeur explicite dans la classe Ce qui veut
dire gqu'a ce moment la je vais invoquer le constructeur par défaut par défaut que fait
ce constructeur ? Il utilise une version minimale d’initialisation qui va construire un
objet ou les champs largeur et les champs hauteur demeurent non initialisés car ils
sont de type de base. Et ou le champ position aurait une valeur donnée par le
constructeur par défaut de la classe position s'il y en a un. On peut imaginer par
exemple que la position soit une coordonnée en deux dimensions que le
constructeur par défaut de position ait initialisé cette position a 0 ; 0. Dans ce cas-ci
on aurait ces valeurs-la dans l'attribut position. Pour rappel on entend par type de
base les types int, double, char ou bool les types int, double, char ou bool
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