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Mais attention à propos des constructeurs par défaut par défaut Ils ont la
particularité suivante : dès que dans la classe on spécifie au moins un constructeur
explicite, qu'il soit par défaut ou non, alors le constructeur par défaut par défaut
n'est plus fourni. Ceci signifie concrètement que si dans une classe je spécifie un
constructeur explicite qui n'est pas un constructeur par défaut alors je ne peux plus
construire d'objet de cette classe sans initialiser, sans fournir de valeur
d'initialisation explicite pour les attributs. Ceci correspond typiquement à quelque
chose de voulu. Lorsqu'on se donne la peine de programmer un constructeur
explicite on ne souhaite pas que C++ nous en glisse un par défaut
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sans qu'on le lui ait demandé. Nous allons voir un peu plus loin que C++2011
permet si on le souhaite d'éventuellement réactiver le constructeur par défaut par
défaut et nous allons voir selon quelle syntaxe il va être possible de le signifier au
compilateur.
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Nous allons maintenant, sur des exemples concrets, examiner différentes variantes
de déclaration de constructeur dans une même classe, et voir ce que ces variantes
permettent ou ne permettent pas de faire en terme de déclaration initialisation d'une
instance.
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Dans la variante A la classe Rectangle prévoit des attributs comme tout à l'heure
pour la largeur et la hauteur. Prévoit éventuellement d'autres choses mais ne
prévoit aucun constructeur explicite dans la classe. Dans la variante B, la classe
Rectangle prévoit un constructeur par défaut explicitement programmé. Ce
constructeur a pour vocation d'initialiser les différents attributs à 0.

https://mediaspace.epfl.ch/media/0_ek7ceuwi?st=79
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Troisième variante, la variante C, dans cette variante, la classe Rectangle prévoit
un constructeur dont tous les paramètres ont une valeur par défaut. Ce constructeur
peut éventuellement être invoqué sans qu'on lui associe de valeur d'initialisation et
dans ce cas là, c'est 0 qui est mis dans chacun des attributs. Il s'agit là donc d'un
constructeur par défaut explicitement programmé. Enfin, dans la dernière variante
la variante D, la classe Rectangle fournit un constructeur explicite qui attend deux
valeurs d'initialisation, il n'y a donc aucun constructeur par défaut programmé
explicitement dans la classe Rectangle.

https://mediaspace.epfl.ch/media/0_ek7ceuwi?st=109
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Nous allons nous poser la question : pour chacune des variantes, quel est son
constructeur par défaut ? Est-ce que cette syntaxe de déclaration est valide ?
Est-ce que cette syntaxe alternative de déclaration/initialisation d'un objet de type
Rectangle est valide ?

https://mediaspace.epfl.ch/media/0_ek7ceuwi?st=151
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Pour rappel, dans la variante A, voici quel était le schéma de la classe en terme de
déclaration des constructeurs. Ici il n'est pas reprécisé la déclaration des attributs,
qui est entendue pour toutes les variantes de la même façon. Ici dans la classe
Rectangle, dans la variante A, il n'y avait aucun constructeur explicitement déclaré.
Ceci signifie qu'en terme de constructeur par défaut, dans la variante A puisqu'il
n'existe aucun constructeur explicitement spécifié, alors nous disposons du
constructeur par défaut par défaut qui est automatiquement généré. Lorsque l'on
procède à une déclaration de rectangle de cette façon, on ne précise aucune valeur
d'initialisation et comme il n'y a pas de constructeur explicite dans ma classe
Rectangle c'est le constructeur par défaut par défaut qui est invoqué or nous avons
vu que ce constructeur initialisait les choses de façon minimale. Donc ici pour nos
attributs largeur et hauteur, comme il s'agit d'attributs de type de base, c'était des
double, le constructeur par défaut par défaut

https://mediaspace.epfl.ch/media/0_ek7ceuwi?st=169
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ne met aucune valeur d'initialisation pour ces attributs. Au final donc notre rectangle
r1 est un rectangle dont les champs largeur et hauteur demeurent non initialisées.
L'objet existe mais ses attributs ne sont pas initialisés. Comme dans une classe où
il n'y a aucun constructeur explicite le seul constructeur utilisable est le constructeur
par défaut par défaut. il ne peut être utilisé que selon cette syntaxe qui ne requiert
aucune valeur d'initialisation. Par conséquent, toute tentative d'initialisation d'un
objet en utilisant des valeurs d'initialisation est tout simplement illicite. Ceci donnera
lieu concrètement à une erreur décelable à la compilation. Parlons maintenant du
cas B. Dans le cas B, nous disposions dans la classe Rectangle d'un constructeur
par défaut mais cette fois-ci explicitement déclaré. Il avait pour vocation d'initialiser
la largeur et la hauteur à 0. Donc dans ce cas ci le constructeur par défaut est le
constructeur par défaut explicitement déclaré. Il est donc possible d'avoir recours à
cette syntaxe qui ne requiert

https://mediaspace.epfl.ch/media/0_ek7ceuwi?st=229
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aucune valeur d'initialisation mais contrairement au cas précédent cette fois-ci le
constructeur par défaut qui est invoqué ici va proprement initialiser la largeur et la
hauteur en leur mettant les valeurs 0. Vu qu'il n'y a dans la classe rectangle aucun
constructeur qui attend de valeurs en guise de paramètre cette façon de
déclarer/initialiser un objet Rectangle demeure dans ce second cas illicite. Dans la
variante C, un peu plus complexe que les précédentes nous avons un constructeur
explicitement programmé dont tous les paramètres ont une valeur par défaut. Ce
qui veut dire concrètement que l'on peut invoquer ce constructeur désormais de
trois façons possibles cette façon-ci qui veut dire que l'on est en train d'invoquer le
constructeur en acceptant les valeurs par défaut. Ce qui veut dire que notre
rectangle aura 0 et 0 en guise de valeur d'attribut. Selon cette seconde variante, qui
signifie que l'on prend la valeur 2.5 pour la valeur du premier paramètre et que par
contre on accepte la valeur par défaut 0 pour le second paramètre. Enfin dernière
variante, il est également possible de déclarer un rectangle en lui fournissant deux
valeurs qui veut dire que désormais on prend en guise de valeur de ce paramètre la
valeur 2.5 et en guise de valeur de ce paramètre la valeur 3.4 Il y a donc pour la
variante C un constructeur par défaut qui est l'un des trois constructeurs. Celui qui
est invocable selon cette syntaxe et qui donne les valeurs 0 aux différents attributs.
Par conséquent cette ligne est clairement licite et va correspondre à l'initialisation
des attributs à 0. Cette ligne qui correspond à ce type d'appel est bien évidemment
aussi licite et va permettre ici dans ce cas, d'initialiser la largeur à 1 et la hauteur à
2. Pour la variante D, nous avions dans la classe un

https://mediaspace.epfl.ch/media/0_ek7ceuwi?st=299
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constructeur explicite qui n'est pas un constructeur par défaut. Sa liste de
paramètres est non vide et ses paramètres n'acceptent pas de valeur par défaut.
Nous avons également vu que dès l'instant où on programme un constructeur
explicite le constructeur par défaut par défaut disparaît. Ce qui veut dire
concrètement qu'il n'y a plus de constructeur par défaut du tout dans la variante D.
Par conséquent une déclaration de cette nature devient du coup illicite. Bien sûr il
est possible avec cette variante de déclarer/initialiser un rectangle comme ceci
puisque le seul constructeur existant attend deux valeur d'initialisation. Au final,
nous allons construire ici un rectangle comme tout à l'heure qui a une hauteur de 1
et une largeur de 2. et une largeur de 2.


	notes: 
	summary: 
	1: 
	notes: 
	summary: 

	2: 
	notes: 
	summary: 

	3: 
	notes: 
	summary: 

	4: 
	notes: 
	summary: 

	5: 
	notes: 
	summary: 

	6: 
	notes: 
	summary: 

	7: 
	notes: 
	summary: 

	8: 
	notes: 
	summary: 

	9: 
	notes: 
	summary: 

	10: 
	notes: 
	summary: 



