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Cours:

Introduction à la programmation orientée objet (en C++)
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Concepts (extraits des sous-titres générés automatiquement) :

Développeur de la classe b. Mot-clé override. Nouvelle méthode virtuelle. Programmeur de la
classe b. Méthode de a. donc. Faute de frappe. Classe b. Méthode fl. Substitution d'une
méthode. Telle petite différence. Protection du programmeur de la sous-classe. Cause de
cette faute de frappe. Lieu d'un f1. Méthode. L minuscule.
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Ici, nous voyons donc que nous avons une faute de frappe. Le développeur de la
classe B a écrit fl minuscule au lieu d'un f1. C'est, je peux vous le garantir, une faute
assez difficile à trouver à la relecture. Une telle petite différence entre un l
minuscule et un 1 échappe souvent à la relecture. Donc ici, si on avait oublié le
mot-clé override ce que pensait peut-être faire , évidemment sans avoir cette ligne
là, la personne qui aurait écrit ça dans la classe B, ce serait de substituer la
méthode f1. Mais au lieu de substituer la méthode f1, à cause de cette faute de
frappe, il aurait en fait réintroduit une nouvelle méthode virtuelle au niveau de B. Ce
que le mot-clé override permet de faire, c'est que le compilateur va justement
vérifier si ceci, comme le spécifie ici le programmeur de la classe B est bien une
substitution d'une méthode de A. Dans ce cas, comme il n'existe pas de méthode fl
dans A le compilateur va indiquer que c'est une erreur. Cette méthode fl de override
ne substitue absolument aucune méthode de A. Donc c'est bien une protection du
programmeur de la sous-classe B contre des éventuelles erreurs. Un autre type
d'erreur, par exemple, c'est sur la méthode f2. Le programmeur de la classe B
prétend ici redéfinir la méthode f2 avec un override. Pourtant on a ici une erreur de
compilation. Est-ce que vous voyez pourquoi ? Est-ce que vous voyez pourquoi ?
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