
Support de cours

Cours:

Introduction à la programmation orientée objet (en C++)

Vidéo:

W16-01-heritmultintro-CPP-pt4

Concepts (extraits des sous-titres générés automatiquement) :

Héritage multiple. Ordre d'appel des constructeurs. Ordre inverse. Destructeurs.
Constructeurs.

vers la recherche de séquences vidéo
(dans Introduction à la programmation orientée objet (en C++).)
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Voilà donc, c'est tout ce qu'il y avait à dire sur l'héritage multiple et l'ordre d'appel
des constructeurs. Je rappelle aussi que les destructeurs donc sont toujours
appelés dans l'ordre inverse de celui des constructeurs. de celui des constructeurs.
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