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La ligne de code que je viens d'écrire dans l'éditeur
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correspond à ce qu'on appelle une déclaration de variable. On doit déclarer dans un
programme le fait que l'on souhaite utiliser une variable d'un type donné. Vous avez
ici deux exemples de déclarations valides de variables en java. Dans le premier
cas, on donne une valeur initiale à la variable, au moment où on la déclare,
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et dans le second cas, on se contente de déclarer la variable sans pour autant lui
donner une valeur de départ. On retrouve ici les éléments fondamentaux
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de la syntaxe que j'ai introduite tout à l'heure. Le type de la variable doit
impérativement être spécifié, et évidemment, ce qu'on appelle son nom, son
identificateur. Comme nous venons de le voir, au moment de sa déclaration, une
variable peut être initialisée, c'est-à-dire qu'on peut lui attribuer une valeur de
départ, ce qui correspond à cette situation en mémoire, et qui correspond à quelque
chose de souhaitable.
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Il est toujours souhaitable qu'une variable ait une valeur connue.
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Nous venons de voir qu'il est tout à fait possible en java, de déclarer une variable,
sans pour autant lui donner de valeur initiale. Donc ici, je suis en train de déclarer
une variable nCarré, de type int. Je ne lui donne pas de valeur de départ. Et donc
ceci correspond à cette situation en mémoire. J'ai une variable nCarré, qui ne
stocke rien de connu. Ce qu'il faut savoir cependant, c'est que java ne permet pas,
dans un programme, l'utilisation d'une variable non initialisée. Si l'on imagine,
qu'après avoir déclaré cette variable nCarre, je souhaite en faire afficher la valeur,
j'anticipe un peu sur une des séquence suivantes, qui va vous montrer comment
afficher une valeur. Donc l'affichage de la variable nCarré, va se faire selon ce
format là. Si j'essaye après la déclaration de la variable directement, d'en faire
afficher le contenu, je vais avoir une erreur à la compilation. Le compilateur va me
rappeler à l'ordre, en me disant que nCarré n'est pas initialisé.
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Et du coup, je ne peux pas l'utiliser. Ceci présuppose toutefois, que après avoir
déclaré une variable sans lui donner de valeur, j'ai la possibilité de quand même lui
donner une valeur plus tard. C'est ce que nous allons voir dans ce qui suit de la
séquence, où nous allons voir la notion d'affectation, où il va être possible, après
cette instruction, de modifier, de mettre une valeur dans la variable nCarré, par ce
qu'on appelle l'affectation. Concernant les types, nous avons déjà eu l'occasion de
croiser dans les exemples précédents, le type entier, qui en java, s'écrit int.
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Donc si je veux utiliser une donnée qui correspond à un entier, je vais utiliser le type
int. Bien évidemment, il existe d'autres types utilisables. Par exemple, si je souhaite
utiliser des nombres décimaux, je peux utiliser le type prédéfini double, qui va
justement me permettre de travailler avec des variables de type décimal. Ce qu'il
faut absolument savoir, c'est qu'une fois qu'on fait une déclaration de cette nature,
chaque variable déclarée possède un type,
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et ce type va rester inchangé tout au long du programme. On ne peut pas changer
le type de la variable, une fois la déclaration faite. Ce qui veut dire concrètement ici,
que la variable n ne peut contenir que des entiers, la variable x ne peut contenir que
des nombres décimaux. Pour résumer ce que nous venons de voir, la déclaration
d'une variable en java, se fait selon la syntaxe suivante : il faut préciser le type de la
variable, suivi de son identificateur, de son nom, et ne pas oublier le fameux petit
point virgule (;)
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qui clôt l'instruction de déclaration. Nous avons également vu qu'il était toujours
souhaitable de donner une valeur de départ à notre variable au moment de sa
déclaration. Nous allons plutôt privilégier une instruction de déclaration initialisation,
qui prend l'allure suivante : type de la variable, suivi de son nom, et puis après le =,
sa valeur de départ. Toujours le point virgule à la fin, pour clore l'instruction de
déclaration initialisation. Une fois le type de la variable défini, il est clair qu'il ne peut
plus changer plus tard. changer plus tard.
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