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Concepts (extraits des sous-titres générés automatiquement) :
Valeur de la variable i. Seconde variable. Opérateurs d'incrémentation. Valeur d'une variable.

Reste de la division entiére. Opérateurs. Cas. Exemple. Valeur de la variable a. Valeur du
modulo. Int. Variable. Droit. Reste de la division. Opérateur.
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Opérateurs

On dispose des 4 opérateurs usuels:

+ pour l'addition;
Attention: si la division se fait entre

- pour'a soustraction; 1Nt 3 || S'Elglt dE |EI dI‘JISIGﬂ Entlére.
- F ___E_aﬂrjxemple: A= OxZt|

* pour la multiplication; <./ 2 Vvaut(
5 / 2vaut2
mais

1l / 2.0vautbien 0.5

5': __EI-FZ-{'I

/ pour la division.

En JAVA on dispose également des opérateurs += -= *= et /= Par exemple, jai le notes
droit d'écrire a += 5 ou a est une variable et c'est équivalent a écrirea=a+5
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Un autre exemple : j'ai le droit d'écrire a*= b ou b est une seconde variable et c'est
simplement équivalent a écrire a = a *b Dans le cas des "int" et dans le cas des "int"
seulement, on dispose également d'un opérateur qui s'appelle "modulo” qui se note
avec le caractere % et qui renvoie le reste de la division entiére. Par exemple, si
j'écris 11%4, c'est a dire "11 modulo 4", je vais obtenir 3 Alors pourquoi ? Parce que
11=2*4+ 3 Ce 3, c'est le reste de la division de 11 par 4 et c'est donc la valeur de
11%4. Si maintenant je calcule 12%4 je vais obtenir a votre avis ? Un 0. Pourquoi ?
Parce que 12 =3 * 4 + 0 Le reste de la division de 12 par 4 c'est donc 0, et la valeur
du modulo de 12 par 4 est donc 0. On dispose également des opérateurs ++ et - -
qui sont ce qu'on appelle des opérateurs d'incrémentation et de décrémentation,
c'est a dire qu'ils vont permettre d'ajouter 1 ou de retrancher 1 a la valeur d'une
variable. Par exemple, j'ai le droit d'écrire ++i et c'est équivalent a écrirei=i+1
C'est a dire que ca va ajouter 1 a la valeur de la variable i J'aurais pu aussi écrire
par exemple --a et c'est équivalent & écrire a = a - 1 C'est a dire que ¢a va
retrancher 1 a la valeur de la variable a. Alors ces deux opérateurs sont utilisés
fréquemment avec des boucles "for" qui est une notion que nous allons voir dans
une prochaine lecon. dans une prochaine legon.
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