
Support de cours

Cours:

Initiation à la programmation (en Java)

Vidéo:

Init-JAVA-02-3-ErreurstypeBool-pt2

Concepts (extraits des sous-titres générés automatiquement) :

Variable n. Bonne réponse. Avis. Code. Utilisateur. Valeur. Variable.

vers la recherche de séquences vidéo
(dans Initiation à la programmation (en Java).)

vers la vidéo
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Je vous demande tout d'abord ce qu'affiche ce code quand on l'exécute et quand
l'utilisateur rentre la valeur 1 pour la variable n et 2 pour la variable p. Alors à votre
avis, quelle est la bonne réponse? réponse?
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