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Itérations : approfondissement et exemples
(Partie 3)

Initiation a la programmation (Java)
Jamila Sam, Vincent Lepetit et Jean-Cédric Chappelier

notes

résumé

page 2/5 - Init-JAVA-03-2-IterationsApprofondissementExemple-pt3



https://mediaspace.epfl.ch/media/0_x7qv8jli?st=0

—>8ystem.out.println("Entrez le nombre de notes");
—int nombre_ de notes = clavier.nextInt();

S QMme -
| H = P T
System.out.println(" .
1ote lavier.nextDouble () ;
S Omme somme + note:
System.out.println("Movenns " + somme :

Supposons, maintenant, qu'on veuille laisser I'utilisateur choisir le nombre de notes
dont il veut calculer la moyenne. Comment faut-il modifier notre programme ? Alors,
je vais d'abord introduire une variable que j'ai appelé «nombre_de_notes», ici. J'ai
d'abord, ici, un message d'invite, pour inviter l'utilisateur & entrer le nombre de
notes. Et avec cette instruction, je vais lire au clavier, la valeur qui était rentrée, et
mettre la valeur rentrée dans ma variable «nombre_de_notes».
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System.out.praintln ("™E le
nombre de notes £

clavier.nextInt

résumé

= ;
| 1 i 1 <= nombre de notes; ++ {
System.out.println("Entrez te i 1) :
note = clavier.nextDouble() ;
SOmme somme + note;
vstem t.println(" ‘ " + somme /S 31;
Je n'ai maintenant, plus qu'a modifier ce 4 par ma variable «nombre_de_notes», notes
ainsi que ce 4 ci, qui me permet de calculer la moyenne
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des notes entrées. Voila, c'était assez facile. J'ai maintenant, un programme plus
générique qui va fonctionner pour n'importe quel nombre de notes. Sauf que, je
viens d'introduire un bug. Alors, ol est ce bug, a votre avis ? Alors, ou est ce bug, a
votre avis ?
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