=Pi-L

Support de cours

Cours:

Initiation a la programmation (en Java)

Vidéo:

Init-JAVA-05-3-stringtrait-ptl

Concepts (extraits des sous-titres générés automatiquement) :

Chaines de caracteéres. Caractéres d'une chaine de caractéres. Caractére d'indice.
Initialisation de la variable longueur. Longueur de la chaine. Déclaration de la variable i.
Fonction length. Variable c1. Instruction chaine.indexof. Déclaration de c2. Chaine abcmbx.
Variable longueur. Indice longueur. Nombre de caractéres de la chaine. Caractére de s1.
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String:traitements
(Partie 1)

Initiation a la programmation (Java)
Jamila Sam, Vincent Lepetit et Jean-Cédric Chappelier
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Les char d’'un String

L] L ¥ ! 1
» Linstruction chaine.charAt(index) donne le caractere occupant la position
index dans la String chaine y
» Linstruction chaine.index0f (caractere) donne la position de la premiére
occurence du char caractere dans la String chaine, et -1 si caractere n'est
pas dans chaine

» chainel. 1engthEdnnne la taille (c'est-a-dire le nombre de caractéres) de
chainel. Attention : il y a une paire de parenthéses ; différent des tableaux !

s —

Exemple : 34> 3 r;:“g?';'

— String s1 = "abcmbx";

—= int longueur = sl.length(); Ir . ﬂ

—% char cl = sl.charAt(Q);

—# char c2 = _Fl_,cha.rﬁtl:gnnggeu.r - 1);

= int 1 = s1.index0f('b'); 17, L& | IR E

e LES caractéres sont numeérotés comme les éléments d'un tableau (a partir de 0)
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Dans cette vidéo, nous allons terminer sur les chaines de caractéres en voyant notes
d'autres traitements possibles sur les chaines. On peut accéder aux caracteres
d'une chaine de caractéres individuellement. Par exemple, l'instruction,
chaine.charAt(index), avec index en argument, va envoyer le caractére d'index
index de la chaine chaine. L'instruction chaine.indexOf avec un caractére en
argument donne la position de la premiére occurrence du caractére caractére c'est
a dire le caractere passé en argument dans chaine et va renvoyer -1 si caractere
n'est pas dans chaine. On dispose également de la fonction length c'est a dire qu'on
peut écrire chainel.length() avec des parenthéses et ¢ca va renvoyer la longueur de
la chaine, c'est a dire le nombre de caractéres de la chaine. Attention, attention ! Il y
a une paire de parenthéses. C'est donc, dans ce cas, différent des tableaux. Par
exemple, je déclare ici une variable s1 qui va faire référence a une chaine abcmbx
guand j'exécute cette déclaration et initialisation de la variable longueur la variable
longueur va contenir le nombre de caractére de sl c'est a dire 6. Cette déclaration,
déclare une variable cl qui va étre initialisée au caractére d'indice O de la chaine s1
c'est a dire ce 'a' Donc c1 va contenir le caractére 'a’ Dans cette déclaration de c2 je
vais mettre le caractére de sl qui se trouve a l'indice longueur -1. longueur contient
6, donc longueur - 1 c'est cing. Et le caractere d'indice 5 c'est 0, 1, 2, 3, 4, 5. C'est a
dire le dernier caractére de la chaine s1.
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Et pour finir, cette déclaration de la variable i va mettre dans i l'indice du caractére b notes
en partant de la gauche dans la chaine s1. Alors s1, c'est cette chaine-ci. 'b', le
premier 'b' se trouve a l'indice 1. Et donc i va étre intialisé a la valeur 1. Donc faites
attention, les caractéres sont numérotés comme les éléments d'un tableau c'est a
dire qu'on commence a zéro. c'est a dire qu'on commence a zéro.
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