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Une fonction est donc une portion de programme réutilisable, comme la fonction
saisieEtCalcul, ou importante en soi, comme la fonction score. Elle est caractérisée
par un corps, qui est la portion de programme à réutiliser ou à mettre en évidence,
elle est aussi caractérisée par son nom, qui va permettre de faire référence à cette
fonction. Elle peut avoir des paramètres qui sont l'ensemble des variables
extérieures à la fonction dont le corps a besoin pour fonctionner. La fonction peut
également renvoyer une valeur en retour, et cette valeur doit avoir un type.
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Finalement, l'utilisation d'une fonction dans le reste du programme se nomme un
appel à la fonction.

https://mediaspace.epfl.ch/media/0_nkmsaifj?st=49
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Dans les langages uniquement orienté-objet, comme c'est le cas de Java, le terme
de méthode est généralement utilisé à la place de celui de fonction. A partir de
maintenant, nous allons donc dire méthode plutôt que fonction. Une méthode a
donc trois facettes, tout d'abord, son entête, qu'on peut voir comme un résumé de
ce que fait la méthode, puisqu'elle est constituée de son nom, de ses paramètres,
qui correspondent aux valeurs dont a besoin la méthode pour pouvoir fonctionner,
ainsi que le type de la valeur que va fournir la méthode. Le deuxième aspect est la
définition de la méthode, qui commence par l'entête, mais qui est constitué
également du corps de la méthode, et qui contient le code qui sera exécuté quand
on utilise la méthode. Le dernier aspect est donc l'utilisation de la méthode, ou son
appel, où on va utiliser la méthode, en lui donnant des valeurs effectives pour ses
paramètres, et la méthode va en règle générale fournir une valeur qu'on va pouvoir
utiliser pour initialiser une variable par exemple. En pratique, le programmeur
concepteur, c'est-à-dire la personne qui va écrire la définition de la méthode, n'est
pas forcément la même personne que le programmeur utilisateur, c'est-à-dire la
personne qui va utiliser la méthode. Le programmeur utilisateur n'a pas à connaître
le corps de la méthode, tout ce dont il a besoin de connaître, c'est son entête, pour
pouvoir l'appeler.

https://mediaspace.epfl.ch/media/0_nkmsaifj?st=55
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L'entête sert donc d'accord entre le programmeur utilisateur et le programmeur
concepteur. En Java, on parle d'API, pour application progamming interface, qui
décrit les interfaces d'utilisation d'un ensemble de données. Le programmeur
utilisateur doit respecter l'entête de la méthode, quand il appelle la méthode, et le
programmeur concepteur va s'arranger pour que l'entête corresponde au problème
que l'utilisateur veut résoudre en appelant la méthode. en appelant la méthode.

https://mediaspace.epfl.ch/media/0_nkmsaifj?st=169
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