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Fonctions : surcharge
(Partie 1

Initiation a la programmation (Java)
Jamila Sam, Vincent Lepetit et Jean-Cédric Chappelier
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La surcharge de méthodes

En Java, il est de ce fait possible de définir plusieurs méthodes de méme nom si
ces méethodes n'ont pas les mémes listes de parametres : nombre ou types de
parametres différents.

Ce mécanisme, appelé surcharge des méthodes , est trés utile pour écrire des
méthodes « sensibles » au type de leurs arguments
c'est-a-dire des méthodes correspondant & des traitements de méme nature mais

s'appliquant & des entités de types différents. S¢ &
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Terminons par une notion assez simple, qu'est la surcharge de méthodes. En notes
JAVA, il est possible de définir plusieurs méthodes ayant le méme nom, du moment
gu'elles n'aient pas les mémes listes de parameétres. C'est a dire si les nombres de
leurs parameétres ou si les types de ces paramétres, sont différents. C'est donc ce
gu'on appelle la surcharge de méthodes et c'est trés pratique quand on doit écrire
des méthodes qui doivent faire des traitements de méme nature, mais dont ces
traitements doivent dépendre du type des paramétres. Donc en JAVA, ce qui
différencient deux méthodes, ce n'est pas seulement leurs noms mais aussi le type
de leurs paramétres, ce qu'on appelle techniquement la signature de la fonction. A
noter que le type de retour lui, ne fait pas partie de cette distinction. On n'a pas le
droit d'avoir deux fonctions de mémes noms et de mémes parametres qui ne
différeraient que par le type de retour. C'est & dire que je peux déclarer 2 fonctions f
ayant pour la premiére, un parametre de type int, pour la deuxiéme un parameétre de
type double. Et ces deux fonctions peuvent avoir le méme type de retour. Par
contre, je ne peux pas avoir deux fonctions de mémes noms ayant toutes les deux
un parameétre de type int mais qui différeraient par le type du résultat,
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La surcharge de méthodes : exemple

— static void affiche(int x) {

— System.out.println("entier : " + x);
}

—*nstatic void affiche(double x) {

> System.out.println("reel : " + x);
}

—> static void affiche(int x1, int x2) {
System.out.println("couple : " + x1 + "," + x2);
}

—t v

[affiche{ff!, affiche(1.0) et affiche(1,1) produisent alors des affichages

différents.
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par exemple int pour la premiére, et double pour la seconde. Donc en résumé, en
JAVA, on peut avoir des fonctions de mémes noms, mais qui difféerent dans le type
de leurs paramétres. Par exemple je peux définir ces 3 méthodes qui s'appellent
toutes les 3 affiche, et qui sont bien 3 méthodes différentes puisque leur liste de
parametres sont différentes. La premiére méthode a un parameétre de type int. La
deuxiéme un parameétre de type double. Et la troisiéme 2 paramétres de type int.
Quand j'exécute affiche(1l), comme l'argument 1 est de type int, c'est la premiére
méthode qui va étre appelée et qui va m'afficher entier : 1 Quand j'exécute affiche
(1.0), I'argument est de type double et c'est la deuxieme méthode qui va étre
appelée ; qui va m'afficher réel : 1.0 Et quand j'exécute affiche (1,1) c'est la
troisieme méthode qui va étre appelée.
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x1 va valoir 1, X2 : 1 également, et la méthode va m'afficher couple : 1,1 couple : 1,1
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