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Support de cours

Cours:

Initiation a la programmation (en C++)

Vidéo:

Introduction (partie 2)

Concepts (extraits des sous-titres générés automatiquement) :
Cas d'erreur. Premiére erreur. Numeéro de ligne. Environnement de développement. Erreurs

suivantes. Message d'erreur. Propre programme helloworld. Ligne précédente. Résumé.
Programmes. Attention. Présentation. Compilateur. Erreur. Probléme.

vers la recherche de séquences vidéo
(dans Initiation a la programmation (en C++).)

vers la vidéo

Center for Digital Education. Plus de matériel de soutien pédagogique ici :
https://www.epfl.ch/education/educational-initiatives/cede/educational-technologies-gallery/boocs-en/
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3sasuvkt
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En résumé, soyez rigoureux quand vous tapez vos programmes, faites trés
attention a la présentation,
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using namespace std;
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int main)

cout == "Hells world!® << endl

return 9;
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en cas d'erreur corrigez toujours la premiére erreur et recompilez, il est trés notes
probable que cela corrigera au moins certaines des erreurs suivantes. Pour trouver
votre erreur, regardez d'abord le numéro de ligne
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indiqué dans votre compilateur, en vous rappelant que l'erreur est peut-étre notes
survenue a la ligne précédente. Ensuite interprétez le message d'erreur donné par
le compilateur pour comprendre le probleme. Si vous ne l'avez pas encore fait, je
vous invite maintenant a ouvrir votre environnement de développement et de créer
votre propre programme helloworld. votre propre programme helloworld.
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