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On dispose aussi des opérateurs +=,

()
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En C++, on dispose également des opérateurs += (plus égal) -= (moins égal) *=
(multiplié égal) et /= (divisé égal).
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On dispose aussi des opérateurs +=,

=2
g_{-:S} a = a t 5-_,‘
whzb;  a=e

Par exemple, j'ai le droit d'écrire a += 5 et c'est équivalent & écrirea=a + 5 Un
autre exemple, je peux écrire a*=b
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Operateur modulo (%)

Dans le cas des int, il existe aussi:

* un operateur modulo, noté %, qui renvoie le reste de la division entiére:
A4 % 4 vaul 3 A= 2x6 ¢3
-1 i E/; 4 Uh..u-'&_ O

et c'est équivalent a écrire a = a * b Dans le cas des int et dans le cas des int notes
seulement, on dispose également d'un opérateur qui s'appelle modulo et qui se
note avec le caractére % (pourcent) et qui renvoie le reste de la division entiére. Par
exemple, 11 modulo pour cent 4 vaut 3 Pourquoi ? Parce que 11 estégala2*4 +3
et c'est ce reste qui correspond au résultat du modulo. Un autre exemple, 12
modulo 4... vaut, a votre avis... ?
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Operateurs ++ et --

Il existe aussi:

« deux opérateurs notes ++ et --, qui permettent respectivement
d'incrementer et de décrémenter, c'est-a-dire d'ajouter et de soustraire 1 a
une variable.

Par exemple, I'instruction:
++1;

est équivalente a :
i =1+ 1;

LH'-"""-—-_.______.--"'".‘.

Ces deux opérateurs sont souvent utilisés avec l'instruction £or, que nous
verrons par la suite.

Alors pourquoi ? Parce que 12 est égal a 3* 4 + 0 et c'est ce 0 qui est le résultat du notes
modulo. Il existe aussi des opérateurs qui se notent ++ (plus plus) et -- (moins
moins) qui s'appellent des opérateurs d'incrémentation et de décrémentation,
c'est-a-dire gu'ils vont permettre d'ajouter 1 ou de soustraire 1 a des variables. Par
exemple, j'ai le droit d'écrire ++i et c'est équivalent & écrire i =i + 1 qui va donc
ajouter 1 a la variable i.
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J'aurais pu aussi, par exemple, écrire --a, qui sera équivalentaa=a- 1 ce qui va
retirer 1 & la valeur de la variable a. Ces opérateurs sont trés utilisés dans le cas

des boucles for, que nous verrons dans une legon suivante. gue nous verrons dans
une legon suivante.
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