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Exemple avec l'opérateur logique and

—a= cout << "Entrez un nombre entre 1 et 10:" << endl;
cin >> n;

((n >= 1) and (n <= 10)) {
cout << "correct" << endl;

} el {
cout << "incorrect" << endl;

Voyons maintenant sur un cas concret comment utiliser 'opérateur logique and. notes
Nous avons ici le cas d'un petit programme qui demande a I'utilisateur d'introduire
un
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Exemple avec l'opérateur logique and

—a= cout << "Entrez un nombre entre 1 et 10:" << endl;

— — -

—_— {;in >> N}

mﬂiﬂ__

("\—._.-—r"] :Lnr_"l { <= 10

cout << FMLELELL" < Ehdl;
] {
—e cout << "lncorrect" << endl;

}

nombre, et nous souhaitons que ce nombre soit compris entre deux bornes, 1 et 10.

Le nombre est lu depuis I'entrée standard, et stocké dans une variable n. Nous
voulons vérifier que le nombre introduit par I'utilisateur répond a nos attentes, est
bien compris entre les bornes en question, et pour cela il faut que les deux
conditions suivantes soient simultanément vérifiées. Il faut que le nombre introduit
soit supérieur ou égal a 1 et inférieur ou égal a 10. Puisque I'on veut que les deux
conditions soient simultanément vérifiées, il faut utiliser I'opérateur logique ET.
Imaginons maintenant que I'utilisateur ait introduit la valeur zéro, ceci aura pour
conséquence que I'évaluation de cette expression retournera "false". Une
expression qui implique un and ne retourne "true" que si ces deux opérandes sont
"true”, ce qui n'est pas le cas ici. Donc le résultat ici de I'évaluation de I'expression
avec le and est également "false". Par conséquent, nous allons brancher sur la
partie else du if, et afficher "incorrect" pour signifier & l'utilisateur qu'il n'a pas
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Exemple avec l'opérateur logique and

cout << "Entrez un nombre entre 1 et 10:™ << endl;
cin >> n;
kewe
vl%w-ﬁ‘_ Yrawe
—_—— —
((n >= 1) and (n <= 10})) {
cout << "correct" << endl;
1 - {
cout << "incorrect"™ << endl;

introduit un nombre conforme a nos attente. Si maintenant, par contre, l'utilisateur a notes
introduit la valeur 5, I'évaluation de cette expression retournera "true", I'évaluation
de cette seconde expression retournera également "true", ce qui aura pour
conséquence que I'évaluation de I'expression avec le and retourne également
"true".
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Les opérateurs logiques

L'opérateur logique ox (OU):

par exemple, la condition A vw e

/f"/‘—-__‘\\

(a < b) or (e < d)
"‘H.._,_\_______,...-"'—'-m.___‘_____._,_._--"
Ko

est vraie si au moins une des deux conditions (a2 < b) ou (c < d) estvraie.

L'opérateur or peut aussi s'écrire | | : On aurait pu écrire

(a < k) |l (e <d)

A ce moment-la nous allons brancher sur la partie positive du if et afficher "correct” notes
pour signifier a I'utilisateur que le nombre introduit est bel et bien correct. Autre
opérateur logique usuel, le OU, qui en C++ s'exprime soit au moyen du mot réservé
or, soit au moyen de doubles barres verticales. Tout comme pour |'opérateur
logique ET, l'opérateur logique OU requiert deux opérandes qui sont les
expressions logiques, c'est-a-dire retournant "true" ou "false". L'évaluation de
I'expression avec un OU retourne "true” si l'un ou l'autre, I'un ou l'autre, pas
forcément les deux, I'un ou l'autre des opérandes est "true". On voit donc bien que
la seule situation ou une expression logique impliqguant un OU retourne "false" est
une situation ou les deux opérandes retournent "false". Dans ce cas-la, I'espression
avec le or retourne aussi "false". retourne aussi "false".
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