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Passons maintenant a un nouvel exemple qui est trés
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Moyenne de 4 notes

Sans boucle for, en utilisant 5 variables:

: i el ;
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"
f [} L
(notel + noteZ + noted + noted);

" << somme S 4, << endl;

représentatif de probléemes qu'on peut rencontrer avec des boucles for. Cet
exemple consiste a écrire un programme qui demande quatre notes a I'utilisateur, et
qui affiche la moyenne de ces quatre notes. Je vais commencer par une version
trés simple, qui n'utilise pas de boucle for, et qui déclare quatre variables différentes
gue j'ai appelées ici note 1, note 2, note 3, et note 4, pour stocker les quatre valeurs
entrées par I'utilisateur. A ce stade du programme, les variables note 1, 2, 3, et 4,
contiennent donc les quatre valeurs entrées par |'utilisateur. Je peux donc calculer
la somme de ces quatre variables, mettre le résultat dans une variable que j'ai
appelée ici "somme", et diviser cette variable par quatre pour obtenir la moyenne.
Maintenant, le fait que j'ai déclaré et utilisé quatre variables différentes,
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Sans boucle for, en n'utilisant que 2 variables:

note, somme(0.0);

cout << "Entrez la note numer 1" << endl;
cin »>»> note;

somme = somme + note;

cout << "Entrez la note numero 2" << endl;
Cin »>> note;

s Omme somme + note;

cout << "Entrez la note numer 1" << andl:
cin »> note;

SOmMme = somme + note;

cout << "Entrez la note numerg 4" << endl:
cin >> note;

somme = SOmmme + r'.-:_:-l_ 2

cout << "Moyenne " << gomme S << endl;

pour stocker les quatre notes entrées par l'utilisateur, m'empéche d'introduire
directement une boucle for pour réécrire ce programme. Donc, je vais commencer
par modifier ce code en une version équivalente, qui n'utilise qu'une variable pour
stocker les quatre notes entrées par |'utilisateur. Donc, voici cette nouvelle version,
ou je n'ai effectivement plus qu'une seule variable que j'ai appelée "note" qui va me
servir & stocker les quatre notes entrées par I'utilisateur, et une deuxiéme variable,
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Pour vérifier le programme précédent, supposons que l'utilisateur entre les notes 5, 4, 6 et 4.

SQUNne = somne + [ te;

cout << "Entrez la note numetr 1" << endl:
cin >> note;

S0mme somme + note;

cout << " L 1S * << endl;
Cin == note;

5 Omme somme + note;

endl ;

note
%

sSomme
e

9

PrL

la variable "somme", que j'ai initialisée ici a zéro. Donc, je vais demander a
l'utilisateur d'entrer une valeur que je vais stocker dans ma variable "note", et j'ai ici
une affectation qui s'écrit : somme = somme + note. Et je vais répéter quatre fois ce
code. Et a ce stade du programme, la variable "somme" va contenir effectivement la
somme des quatre valeurs entrées par l'utilisateur, et nous allons vérifier ceci sur un
exemple. Pour vérifier cette nouvelle version, supposons que I'utilisateur entre les
valeurs 5, 4, 6, et 4. La variable "note" n'est pas initialisée, donc on ne sait pas ce
gu'elle contient pour l'instant, la variable "somme" a été initialisée a zéro. J'ai dit que
la premiere valeur entrée par I'utilisateur, c'était 5, donc cette instruction-ci va
mettre la valeur 5 dans la variable "note". On passe ensuite a cette affectation, qui
va calculer la valeur de cette expression, c'est-a-dire, calculer somme, c'est-a-dire
zéro, plus note, c'est-a-dire 5, obtenir la valeur 5 pour cette expression, et mettre
cette valeur dans la variable "somme". La deuxiéme valeur entrée par I'utilisateur,
ici, est la valeur 4, pour cette affectation. On va donc calculer maintenant somme,
c'est-a-dire 5, plus note, c'est-a-dire 4, obtenir 9, et mettre ce 9 dans la variable
"somme". Mais vous pouvez vous
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Mé&me programme en utilisant une boucle for.

note, somme{0.0);

for{int 1(1); 1 <= 4; ++1i) {

out << "Entrez la note nume: " << 1 << endl;
|
| : 5 s =T
| i 1 =
SOMmme somme + note;
L.
- LL] (1] -
1t < < S Omme = endl ;

convaincre qu'a ce stade du programme, la variable "somme" va contenir zéro, plus
5, plus 4, plus 6, plus 4, c'est-a-dire bien la somme de quatre valeurs entrées par
l'utilisateur. Alors l'avantage de cette nouvelle version, c'est que, on va pouvoir
mettre ce code, qui est répété quatre fois, a l'intérieur d'une boucle for. C'est ce que
j'ai fait ici, j'ai repris le code qui était sur le transparent précédent, j'ai juste modifié
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le numéro de la note, et utilisé une boucle for ici, avec une variable déclarée a
l'intérieur de la boucle for, que j'ai appelée i, qui est initialisée & 1 et qui va aller
jusque 4. N'oubliez-pas, dans cet exemple, d'initialiser la variable "somme" a zéro.
d'initialiser la variable "somme" a zéro.
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