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Cours:

Initiation a la programmation (en C++)

Vidéo:

Introduction (partie 2)

Concepts (extraits des sous-titres générés automatiquement) :
Fonction score. Besoin du nombre de points. Nouvelle fonction score. Mot-clef return.

Nouvelle fonction. Partie du code. Temps de jeu. Résumé. Code. Reste du programme.
Exemple. Besoin. Variable. Fonction. Appel.
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] 31 return 0;
2
i3
; double score(double nb_points, dosble temps)
{
kL) double score_joueur [0.0];
Er if (temps !'= B.8) {
g score_jousur = 1080.0 * nb_points © temps;
a8
a1 return Score_]ousur;
42 '}
a3
4; double saisie et_calculi)
45 o
46 double nb_paintsid.0);
a7 do {
48 cout <« i
a5 cin => nb_points;
58 b whils {[nb_points < 8.8) er (nb_points = 180.8]);
51
52 double temps{0.0);
53 ds {
54 cout =<
L3 cim == temps:
gg b owhile ([temps < 1.0) or (tesps > 60.0));
58
59 return scoreinb_joueur;
z: 1 B int score (double nb_points, double temps_jeu)
e —— — —

Comme avant je vais retourner la ou j'ai extrait le code pour créer ma fonction score
pour pouvoir appeler cette fonction score. Je peux le faire, par exemple, juste aprés
le mot-clef return je vais appeler ma nouvelle fonction score Cette nouvelle fonction
a besoin du nombre de points
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qui est la variable ici, et le temps de jeu, que je vais mettre ici entre parenthéses. En
résumé, j'ai d'abord identifié le code qui devait étre mis dans une fonction. J'ai
extrait ce code pour pouvoir créer ma nouvelle fonction que j'ai nommeée. J'ai
identifié ce dont avait besoin en entrée ma fonction pour pouvoir fonctionner. J'ai
aussi identifié ce que devait fournir ma fonction au reste du programme. Maintenant
je peux remplacer la partie du code que j'ai extraite, par un appel & ma fonction. par
un appel & ma fonction.
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