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Exemple complet

#include <iostream> |

using namespace std; g P._,_ruq_f,,nb\,._qﬂ.;.w .

il B l 1S
Lduuble} mn}renna{dauble nombre_1, double nambra_?};j. .“|I'.;~'"l_r

int main()
{
double notel(0.0), note2(0.0);
cout << "Entrez vos_de deux motes : " << endl;
L‘E‘ »> notel I nnteE,J_ __
[cout << "Wotre mo |:|1-:| ne EB\L -f!"[ ks
L << moyenne(notel, note2) << Jls:ndl; ﬂo[?—

return 0;
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';d-::uuble moyenne{double x, double ¥l ‘\i\,‘? Pd_u,.w’]' { o

1
return (x + y) / 2.0;| 'u_,ﬂ‘].ﬂl;;"-'

—

Prenons un nouvel exemple de programme, qui utilise une fonction moyenne pour
calculer la moyenne de deux valeurs. Je pense que vous étes maintenant en
mesure d'identifier les trois facettes de cette fonction moyenne dans ce nouveau
programme. Nous avons tout d'abord ici le prototype de la fonction. Vous pouvez
remarquer que la fonction a deux parameétres qui correspondront aux deux valeurs
dont on veut calculer la moyenne. Ces deux valeurs sont ici de type double. Leur
moyenne sera donc également de type double. La valeur fournie par la fonction
moyenne sera également de type double. Nous avons ensuite un appel a notre
fonction moyenne. On peut bien appeler cette fonction moyenne a cet endroit du
programme car le prototype a été placé avant dans le programme. Cette fonction,
on lui donne la valeur de deux variables notel et note2 qui ont été demandées a
l'utilisateur précédemment. Cette instruction affiche donc la valeur fournie par la
fonction moyenne. Nous avons finalement ici la définition de la fonction, avec son
corps, c'est a dire,
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le code qui définit comment la fonction va calculer la moyenne des deux valeurs.
Nous allons donc maintenant détailler ces trois aspects, ces trois facettes des
fonctions. ces trois facettes des fonctions.
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