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Troisième spécificité des références, on ne peut pas référencer une référence. Une
référence, ça n'est pas un objet en mémoire. C'est juste une étiquette de plus sur
un objet en mémoire. Donc on ne peut pas prendre l'adresse, on ne peut pas
référencer un tel objet. Si je reprends de nouveau notre exemple avec une variable i
que j'initialise à la valeur 3, et dont j'affecte un autre nom. Je prends une référence
que j'appelle ri que je donne sur i. L'idée serait de se dire, est-ce que je peux
prendre une référence sur la référence ri ? Eh bien non. ri n'est pas un objet en tant
que tel. On n'a pas le droit de dire qu'on prend une référence sur une référence.
Ceci ne prend pas de référence sur ri comme le ferait des pointeurs, mais en fait sur
i, sur la variable i. Même si cette ligne compile et fait, en fait, de ri(i) une autre
référence sur i. Elle ne fait pas ce qu'on aurait voulu au début. Ce qu'on voulait
expliquer de référence sur l'étiquette ri elle même. En plus, même si je changeais le
type, en disant que je veux une référence sur une référence. On n'a pas non plus le
droit. C'est tout aussi faux, puisque cette étiquette ri n'a pas d'existence propre. Ça
n'est pas une variable en tant que telle en mémoire. ri, c'est juste un autre nom sur
une variable qui existait déjà. La conséquence de tout ceci, c'est qu'on ne peut pas
faire de tableau de référence. On ne peut pas mettre les références elles-mêmes
dans un tableau. Une remarque avancée cependant, il faut savoir que la syntaxe
int&&
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avec deux signes & existe depuis C++2011 mais ça n'est pas du tout une référence
de référence. C'est une notion beaucoup plus avancée introduite dans cette
nouvelle norme qui veut dire une référence sur une partie droite d'affectation. Ce
qui nous emmènerait beaucoup trop loin et qui ne sera pas du tout abordé dans ce
cours. abordé dans ce cours.
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