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Classes, objets, attributs et méthodes en Java
[(Partie 31

Introduction a la programmation orientée objet (en Java)
Jamila Sam, Jean-Cédric Chappelier et Vincent Lepetit
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Déclaration des méthodes
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Passons maintenant a la déclaration des méthodes. Les méthodes sont simplement
des fonctions, que I'on va mettre au sein de la classe. Dans le cas de notre classe
rectangle,
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Portée des attributs

Les attributs d'une classe constituent des
variables directement accessibles dans
toutes les méthodes de la classe

(i.e. des « variables globales a la classe »).

On parle de « portée de classe ».

Il n'est donc pas nécessaire de les passer comme arguments des meéethodes.

Par exemple, dans toutes les méthodes de la classe Rectangle, l'identificateur
hauteur (resp. largeur) fait a priori référence a la valeur de I'attribut hauteur
(resp. largeur) de l'instance concernée (par I'appel de la méthode en question)

on va s'intéresser ici a lui ajouter la méthode surface. Donc une méthode, ¢a se notes
déclare simplement comme d'habitude, avec le type de retour, le nom de la
méthode, puis ensuite entre parenthéses rondes, la liste des éventuels parametres.
Tout ceci qui est I'entéte de la méthode, étant suivi par la définition de la méthode,
le corps de cette méthode, entre accolades. La seule différence est que les
méthodes sont mises dans la classe elle-méme. Dans le cas de notre exemple de la
classe Rectangle, la méthode surface s'ajouterait donc dans la classe Rectangle, ici
avec donc sa valeur de retour double, une surface return, un double, son nom. Ici
elle n'a pas besoin de prendre de parameétres, et elle retournerait donc la hauteur
fois la largeur. La question qu'on pourrait se poser c'est, mais ou sont donc passés
les paramétres ? En effet, sil'on avait a écrire une méthode, comme nous le
faisions auparavant, en dehors de toute classe, alors on aurait eu besoin de passer
la hauteur et passer la largeur, comme argument a la fonction, de sorte que hauteur
et largeur soient connues pour effectuer ce calcul. Comment se fait-il qu'ici dans la
méthode de la classe Rectangle on ait rien eu besoin de passer ? Parce que tout
simplement, cette hauteur et cette largeur sont des attributs de la classe. La
méthode surface faisant partie de la classe rectangle, elle a acces aux attributs
hauteur et largeur, de la classe rectangle.
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Déclaration des méthodes =

Les methodes sont donc :
» des fonctions propres a la classe
» qui ont donc acces aux attributs de la classe

e |l ne faut donc pas passer les attributs comme arguments aux méthodes de la

M

classe !
Exemple :

class Rectangle {
L
double surface()
{

return hauteur * largeur;

}

,

C'est ce qu'on appelle techniquement une portée de classe. C'est-a-dire que tous notes

les attributs d'une classe sont connus de I'entiéreté de cette classe, en particulier de
chacune de ces méthodes. Par exemple, toutes les méthodes de la classe
rectangle ont acceés a la hauteur et a la largeur. Il n'est pas nécessaire de passer les
attributs comme arguments aux méthodes. Pour résumer, une méthode, c'est une
fonction propre & une classe, on va la mettre dans les classes, mais qui en plus de
ce fait, a accés aux différents attributs de la classe. Il est donc trés important, et
c'est une erreur de débutant, des premiéres écritures de méthodes. Il est trés
important de ne pas passer les attributs a une méthode de classe. Pour revenir
encore une fois sur I'exemple, I'exemple est tout & fait correct ici, on a bien une
méthode surface qui ne prend pas du tout de paramétres, et qui peut accéder a la
hauteur et & la largeur de Rectangle, qui ont été déclarées comme précédemment
dans la classe. comme précédemment dans la classe.
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