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Concepts (extraits des sous-titres générés automatiquement) :

Java des classes. Partie visible des classes. Exemple de la classe rectangle. Méthode
surface. Mot clé private. Notion d'interface. Partie implémentation. Séquence vidéo
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rectangle. Figure de résumé de la programmation. Accés direct. Objet suivante.
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Introduction a la programmation orientée objet (en Java)
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Encapsulation / Abstraction

EPFL

Dans la séquence vidéo précédente nous avons vu comment
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Encapsulation / Abstraction
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concrétement déclarer en java des classes, des objets, comment leur définir des
attributs et des méthodes, c'est a dire, sur la figure de résumé de la programmation
orientée objet suivante, essentiellement cet axe la que nous avons développé dans
la vidéo précédente. Mais comment maintenant en java
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Encapsulation / Abstraction =PrL
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concrétement donner corps a la notion d'interface, c'est-a-dire la partie visible des notes

classes et la partie implémentation, c'est-a-dire cachée c'est-a-dire concrétement
comment implémenter en java cet axe la de la figure ; c'est I'objet de la présente
séquence vidéo. Concrétement si on veut reprendre I'exemple de la classe
rectangle nous avions décidé d'avoir une méthode surface qui faisait partie
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Encapsulation et interface =PrL

Tout ce qu'il n'est pas nécessaire de connaitre a I'extérieur d'un objet devrait étre
dans le corps de l'objet et identifie par le mot clé private :

class Rectangle { Mm._ M,;,-{;’-: ML) MU/:
private double haute
private double la:rgaE fiﬂci' euL. = 5%}
double surface();

}

Attribut d'instance privée = inaccessible depuis I'extérieur de la classe.
C'est également valable pour les méthodes.

Erreur de compilation si référence a un(e) attribut/méthode d’instance privée :

error: hauteur has private access in Rectangle

Note : Si aucun droit d'accés n'est précisé il s'agit des droits d'accés par défaut («friendly=).

de l'interface qu'on pouvait utiliser de partout dans le programme et puis d'avoir notes
deux attributs privés qui étaient la largeur et la hauteur. En java ceci va s'écrire :
pour déclarer la partie privée on va rajouter le mot clé private devant chacun des
attributs et des méthodes que I'on veut cacher, rendre inaccessibles depuis
I'extérieur de la classe que lI'on ne veut pas mettre dans l'interface. inaccessibles
depuis l'extérieur de la classe concrétement veut dire la chose suivante : si par
exemple dans la méthode main ou dans une autre classe on écrivait ceci, donc on
déclare une instance de la classe Rectangle, et qu'on souhaite accéder a la hauteur
en écrivant comme ¢a, en acces direct par exemple, le compilateur donnera une
erreur
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Encapsulation et interface (2)
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qui dit que le champ hauteur est d'acces privé dans la classe Rectangle. A noter
gue si aucun droit n'est précisé, comme par exemple ici, surface, alors on a ce
gu'on appelle les acces par défaut que je vous expliquerai dans quelques instants.
Nous avons donc vu que pour déclarer la partie implémentation, c'est-a-dire
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Encapsulation et interface (2)

A l'inverse, l'interface, qui est accessible de I'extérieur, se déclare
avec le mot-clé public:

class Rectangle { ]?_QG{-MT(Q neck = new ]’Zedﬁﬂfg[j
public double surface() { ... } //'

3= Aack. &ur‘[-}«aeaijl/-

privée, on utilisait le mot clé private, a l'inverse pour la partie interface, c'est-a-dire notes
la partie publique que I'on souhaite offrir a I'extérieur, offrir a toutes les autres
classes, on utilise le mot clé public, donc par exemple la méthode surface étant
dans l'interface de Rectangle, on va déclarer ici public devant I'en téte et la
définition de la méthode surface. Si je reprends lI'exemple précédent d'une méthode
Main qui déclarerait une instance rect de la classe Rectangle, celle-ci aurait donc ici
le droit d'appeler la méthode surface de la classe Rectangle par exemple pour la
stocker dans une autre variable et ceci est possible parce que la méthode surface
est déclarée ici dans l'interface comme public ; si jamais on avait déclaré ceci
comme private, alors comme précédemment on n'aurait pas le droit d'accéder a la
méthode surface de l'instance rect de la classe Rectangle. de la classe Rectangle.
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