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Monde extérieur. Jeu du morpion. Détails d'implémentation. Terme de cette petite étude de
cas. Fonctionnalités. Prise.
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Nous voici donc arrivés au terme de cette petite étude de cas sur le jeu du Morpion,
nous voyons donc que pour bien encapsuler, il est nécessaire de bien cacher les
détails d'implémentation, de n'offrir que les fonctionnalités qui sont réellement utiles
au monde extérieur et qui n'offrent pas de prise au monde extérieur pour pouvoir
altérer et toucher aux détails d'implémentation. aux détails d'implémentation.
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