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Dans les séquences vidéos précédentes, vous avez appris à déclarer des classes
et à déclarer des objets, c'est-à-dire des instances de ces classes. Par exemple,
pour déclarer une instance « rect » de la classe Rectangle, vous écririez «
Rectangle rect; ». Maintenant, une des questions qu'on peut se poser c'est
comment donner d'autres valeurs que les valeurs reçues
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par défaut, c'est-à-dire zéro, aux attributs par exemple « hauteur » et « largeur » de
cette instance « rect ». Comment, même mieux, initialiser, c'est-à-dire donner une
valeur initiale, au départ, dès la création de « rect » à ses attributs « hauteur » et «
largeur ». Bien sûr, on pourrait faire appel aux manipulateurs « set hauteur », « set
largeur ». C'est-à-dire, d'affecter individuellement, tour à tour, des valeurs à chacun
des attributs comme par exemple, ici, où on a déclaré une instance « rect » de la
classe Rectangle où l'on aurait déclaré au préalable un double « lu » et où on
demande à l'utilisateur d'entrer
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la hauteur au clavier et où au travers du manipulateur « set hauteur », on affecte la
valeur que l'on a lue au clavier « lu » à la hauteur de l'instance « rect ». Et de
même, via une interaction avec l'utilisateur, on affecte la valeur « lu » à la largeur de
l'instance « rect ». Mais ceci est évidemment une très mauvaise solution dans le
cas général, parce que tout d'abord, ça nécessite que chacun des attributs soit
dans l'interface, ce qui est très mauvais et casse l'encapsulation comme on l'a vu
dans les séquences de la semaine précédente. Soit que l'on ait un manipulateur
pour chacun des attributs qui lui-même traduit la façon dont la classe a été
implémentée et qui donc casse l'encapsulation puisque l'on aurait besoin d'un
manipulateur pour chacun des attributs. Le but de l'encapsulation étant justement
de séparer clairement l'interface et l'implémentation, si on avait pour chaque
attribut, un manipulateur dans l'interface, on traduirait beaucoup trop dans
l'interface les choix d'implémentation et c'est dans ce sens là que
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ça casse l'encapsulation. Et par ailleurs, on confie au programmeur utilisateur de la
classe, la responsabilité d'initialiser tous les attributs avec les risques d'oubli que
cela implique. C'est au programmeur concepteur de la classe qu'incombe cette
responsabilité d'initialiser des attributs et d'offrir une interface qui permet d'initialiser
quelques attributs bien choisis pour le
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programmeur utilisateur de la classe. Une solution consisterait donc, comme à
chaque fois que l'on a identifié une tâche spécifique, à créer une méthode dédiée à
cette tâche. Donc ici, on veut faire une initialisation, la solution serait donc de créer
une méthode dédiée à l'initialisation comme par exemple, une méthode init ici. Bien
sûr qu'on offrirait dans l'interface pour que tous les programmeurs utilisateurs de la
classe puissent l'utiliser. Donc une méthode init qui aurait pour but d'initialiser les
deux attributs « hauteur » et « largeur » et pour ceci recevrait deux valeurs
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« h » et « l », respectivement pour initialiser la hauteur et la largeur. Typiquement,
on utiliserait donc cette méthode d'initialisation que nous avons créée de la façon
suivante. En déclarant une instance « rect » de la classe Rectangle, et ensuite en
appelant cette méthode « init » pour initialiser,
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notes

résumé

3m 25s

page 9/10  -  W12-01-constrintro-JAVA-pt1

par exemple, la hauteur à trois et la largeur à quatre. C'est certainement une bonne
solution, c'est tellement une bonne solution que le langage Java vous offre le
moyen de le faire proprement. C'est-à-dire de faire vraiment une initialisation. De
telles méthodes
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chargées d'initialiser les instances, c'est ce que l'on appelle des constructeurs. Un
constructeur est une méthode qui est systématiquement appelée lors de la
déclaration d'un objet. C'est-à-dire appelé au début de vie de chaque instance. Il a
donc pour rôle de faire tout ce que l'on doit faire au début de vie de chaque instance
et en particulier d'initialiser les attributs. d'initialiser les attributs.
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	notes: 
	summary: 
	1: 
	notes: 
	summary: 

	2: 
	notes: 
	summary: 

	3: 
	notes: 
	summary: 

	4: 
	notes: 
	summary: 

	5: 
	notes: 
	summary: 

	6: 
	notes: 
	summary: 

	7: 
	notes: 
	summary: 

	8: 
	notes: 
	summary: 



