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Classe rectangle. Exemple de départ. Listes de paramètres différents. Déclaration usuelle.
Nom de la classe. Certaine classe. Classe. Extérieur de la classe. Seul constructeur unique.
Constructeurs possibles. Différents paramètres nécessaires. New rectangle. Appel du
constructeur. Classe exemple. Différents accesseurs.
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Voilà pour les différences. Mais les constructeurs peuvent,
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comme les autres méthodes, être aussi surchargés. C'est-à-dire qu'on va pouvoir
avoir plusieurs listes de paramètres différents pour différents constructeurs. Ce qui
fait que l'on a donc plusieurs constructeurs. Nous allons revenir sur ce point là dans
la suite, mais nous voulions déjà insister ici sur le fait que
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l'on parle donc des constructeurs possibles pour une classe. Il n'y a pas forcément
un seul constructeur unique. Revenons maintenant à notre exemple de départ pour
voir comment tout ceci s'écrit concrètement. Nous allons ici déclarer un seul
constructeur dans notre classe Rectangle. Donc pour cela, on déclare la classe
Rectangle comme d'habitude, avec donc ses attributs ici, dans la partie privée,
hauteur et largeur. Et puis comme d'habitude, les différents accesseurs que l'on
aurait décidé, modificateurs et méthodes que l'on a décidé de mettre dans
l'interface. Mais ce que l'on a rajouté donc en plus maintenant, c'est un
constructeur. Ce constructeur, c'est une méthode qui a le même nom que le nom de
la classe. Bien entendu, ce constructeur doit être dans l'interface, puisque son but
est d'être justement appelé par les personnes qui utilisent la classe.
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Il faut qu'il soit donc accessible à l'extérieur de la classe, et ici en l’occurrence il
reçoit deux paramètres, respectivement « h » et « l » pour pouvoir initialiser
respectivement, l'attribut « hauteur » et l'attribut « largeur ». Voyons maintenant
quand est appelé un constructeur. C'est-à-dire comment déclarer une instance que
l'on initialise en même temps que l'on la déclare. Pour cela, il faut donc faire une
déclaration usuelle, une instance ici d'une certaine classe, et puis ensuite faire
suivre cette déclaration par « = new », le nom de la classe, ici qui va être un appel
au constructeur auquel on passe, entre parenthèses, les différents paramètres
nécessaires pour le constructeur. Donc par exemple dans notre classe Rectangle
ici, on va déclarer une instance « r1 » de la classe Rectangle = new appel du
constructeur « Rectangle » ici qui prend deux paramètres.
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Donc concrètement dans l'exemple détaillé qui nous occupe depuis le début, on
aurait donc la classe Rectangle avec ici, en public, un constructeur qui prend deux
paramètres responsables de l'initialisation des paramètres, des attributs « largeur »
et « hauteur » de la classe et par exemple ici dans une classe Exemple où on aurait
le main, on déclarerait une instance « rect1 » de la classe Rectangle que l'on
initialise directement ici avec un appel au constructeur qui passe la valeur trois au
paramètre « h » pour le mettre dans la hauteur et la valeur quatre au paramètre « l
» pour le mettre dans la largeur de « rect1 ». Concrètement, pour mémoire, on
aurait donc la chose suivante. « rect1» qui est donc une référence sur un rectangle,
et lorsque l'on fait ce new Rectangle, on va créer effectivement une instance en
mémoire, Rectangle qui aurait donc ces deux paramètres « hauteur » et « largeur ».
Que l'appel au constructeur, ici, va donc initialiser aux valeurs trois et quatre.
initialiser aux valeurs trois et quatre.
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