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Support de cours

Cours:

Introduction a la programmation orientée objet (en Java)

Vidéo:

W12-01-constrintro-JAVA-pt4

Concepts (extraits des sous-titres générés automatiquement) :

Construction de copies. Fin de vie d'objet. Séquence introductive. Objets différents. Choses.
Exemple. Objet des séquences vidéos suivantes. Constructeurs. Défaut. Constructeur.

vers la recherche de séquences vidéo
(dans Introduction a la programmation orientée objet (en Java).)

vers la vidéo

Center for Digital Education. Plus de matériel de soutien pédagogique ici :
https://www.epfl.ch/education/educational-initiatives/cede/educational-technologies-gallery/boocs-en/
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https://cede-webapps.epfl.ch/video-sequence-search/?csv=fr_POOJAVA-1
https://mediaspace.epfl.ch/media/0_n1c4bl9t
https://www.epfl.ch/education/educational-initiatives/cede/educational-technologies-gallery/boocs-en/

Constructeurs (introduction)
[(Partie 4]

Introduction a la programmation orientée objet (en Java)
Jamila Sam, Jean-Cédric Chappelier et Vincent Lepetit
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Notre programme (2/4)

Voila, ceci conclut notre séquence introductive sur les constructeurs. Nous avons
encore beaucoup de choses a vous raconter comme, par exemple, parler du
constructeur par défaut, il est unique celui-ci. Parler de la construction de copies et
puis regarder ce qui se passe en fin de vie d'objet et comment comparer des objets

différents entre eux. Tout ceci est I'objet des séquences vidéos suivantes. vidéos
suivantes.
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