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Cours:

Introduction à la programmation orientée objet (en Java)
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W12-04-complements-JAVA-pt5

Concepts (extraits des sous-titres générés automatiquement) :

Programmeur d'une classe. Méthode equals. Objet du même type. Instances de cette classe.
Objet de type object. Premier volet. En-têtes possibles. Critères particuliers. Second volet.
Temps voulu. Object. Argument. Occasion. Instant. Héritage.

vers la recherche de séquences vidéo
(dans Introduction à la programmation orientée objet (en Java).)
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Le programmeur d'une classe en Java est donc en charge d'y définir une méthode
equals s'il souhaite faire en sorte que des instances de cette classe soient
comparables selon des critères particuliers. Nous aurons l'occasion d'y revenir
lorsque nous aurons abordé l'héritage, et en particulier la classe prédéfinie Object
Pour l'instant sachez simplement qu'il existe deux en-têtes possibles pour la
méthode equals. Celle que nous venons de voir où dans une classe donnée
appelée « UneClasse », on définit la méthode equals en lui passant en argument un
objet du même type que celui de la classe.
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Sachez qu'il est possible, également, de définir la méthode equals en lui passant en
argument un objet de type Object et nous aurons l'occasion d'y revenir en temps
voulu. Ceci conclut notre premier volet sur les fondamentaux de l'orienté objet en
Java. Nous allons dans ce qui suit, aborder un second volet très important, celui de
l'héritage. très important, celui de l'héritage.
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