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Cette séquence vidéo a pour but de présenter quelques compléments sur le
modificateur « final », notamment dans le cadre de l'héritage. Le modificateur « final
» peut s'appliquer à des variables pour indiquer qu'elles ne doivent pas être
modifiées, peut s'appliquer à des classes pour indiquer qu'elles ne peuvent pas être
étendues et peut être appliqué à des méthodes pour indiquer qu'elles ne peuvent
pas être redéfinies dans le cadre d'une relation d'héritage. Il est très utile pour les
variables et moins courant pour les méthodes et les classes. Le modificateur « final
» a déjà été présenté pour les variables dans les grandes lignes
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dans le cadre de notre MOOC précédant sur l'introduction à la programmation en
Java. Nous allons donc, dans ce qui suit, commencer par son application dans un
contexte nouveau, à savoir l'application de « final » aux méthodes et aux classes.
Commençons par les « méthodes final ». Une « méthode final » est une méthode
déclarée comme telle au moment de sa définition dans la classe. Donc, il suffit de
lui imposer le modificateur « final ». Ce que cela signifie est que la méthode en
question ne peut pas être redéfinie dans une sous-classe. Reprenons l'exemple
avec notre hiérarchie de « Personnage », supposons que l'on souhaite doter notre
hiérarchie d'une méthode vieillir et que l'on souhaite faire en sorte que cette
méthode soit toujours la même pour tous les personnages possibles du jeu. Par
exemple, la méthode vieillir consisterait à décrémenter d'une unité à chaque fois la
durée de vie du personnage. En définissant comme « final » la méthode vieillir dans
la super-classe « Personnage », on empêche toute sous-classe de « Personnage »
comme par exemple la sous-classe « Sorcier » de redéfinir cette méthode de façon
spécifique. Si nous essayons par exemple de faire vieillir notre « Sorcier » un peu
plus vite que les autres personnages, en redéfinissant la méthode vieillir dans cette
sous-classe,
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et bien, on aura un message d'erreur du compilateur nous indiquant que ceci n'est
pas licite en raison du fait que la méthode vieillir est définie comme « final » dans la
super-classe. Le modificateur « final » peut aussi s'appliquer aux classes. Dans ce
cas, il indique qu'il est impossible de définir une sous-classe à cette classe, donc
impossible d'étendre la classe par héritage. Déclarer une classe comme « final » se
fait en mettant le mot réservé « final » devant la déclaration de la classe qui pour le
reste se rédige comme nous avons l'habitude de le faire. Dans le cadre de notre
exemple, si l'on souhaite pour une raison ou une autre que la classe « Sorcier »
n'ait jamais de sous-classe, alors il suffit de la
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déclarer comme « final », ce qui signifie que si on tente par la suite de créer une
classe qui étend la classe « Sorcier », donc qui hérite de la classe « Sorcier », et
bien, nous aurons un message d'erreur du compilateur. du compilateur.
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